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Положение об игре для обучающихся 4-6 классов «Математический квест»
 в рамках  муниципальной сетевой образовательной площадки 
по  развитию Математического образования
1. Общие сведения.
1.1. Игра для обучающихся 4-6 классов «Математический квест» (далее Квест) проводится в целях:
· формирование устойчивого интереса у учащихся к изучению предмета математики;

· создание условий для практического применения приобретенных знаний, умений и навыков по математике;

· развитие индивидуальных творческих способностей учащихся, упрочение контактов среди учащихся школы на основе доброжелательных отношений, взаимовыручки и взаимопонимания.

· формирование у школьников навыков самостоятельной деятельности и 

· грамотного оформления полученных результатов; 

· развитие информационной компетентности учащихся; 

· выявление наиболее способных учащихся для дальнейшей их поддержки. 

1.2. "Математический квест"- это игра-путешествие по квест-станциям. Различные математические задания  носят практический, функциональный характер, показывают красоту, практичность и доступность математики, позволяют взглянуть на математику под другим,  творческим, углом. Задания доступны ученикам с любым уровнем подготовки в возрастной категории 4-6 класса.
1.3. Партнеры конференции: МАУ ИМЦ, МАУ УДОД «ЦПК», ТГПУ.
1.4. Участники: одна команда от ОУ. учащиеся 4-6 классов в виде команд, количество участников 6  человек (обязательное участие в команде обучающихся 4,5,6 класса по два человека с каждой параллели).
 В Квесте принимают участие десять команд, первыми приславшими заявки.  Каждая команда готовить: название, девиз, эмблемы математического содержания, выбирает капитана.
 Разный возраст и математическая подготовка не играют решающую роль в победе, так как больше проверяются практические, жизненный навыки учеников, логическое мышление в нестандартной ситуации. 
1.5. Руководство Квестом осуществляет  администрация гимназии. 
Для организации, проведения и подведения итогов Квеста формируется оргкомитет.  Оргкомитет выполняет следующие функции:
· принимает   от   образовательных   учреждений    заявки    на   участие    в Квесте;

· определяет сроки и место проведения Квеста;

· разрабатывает программу Квеста;

· организует проведение Квеста;

· проводит награждение лауреатов Квеста.
2. Порядок организации и проведения квеста

2.1. До 15 сентября оргкомитет Квеста подает уведомление о дате проведения посредством открытого объявления, расположенного на сайтах образовательного учреждения и МАУ  ИМЦ
2.2. Предварительная подготовка. Команда ОУ  до игры придумывает название, желательно математическое обоснование, девиз, эмблему математического содержания, выбирает капитана.
2.3. До 3 апреля 2017 года принимаются заявки (прил 1) на участие в Квесте. Одно ОУ – одна команда. 
2.4. Время и место проведения: 11.30, суббота, 8 апреля 2017 года, МАОУ гимназия №56. Актовый зал
2.5. Тема квеста «2017 год –год Экологии» 

 При прохождении станций  команда собирает календарь Года Экологии. Предполагаемые  квест-станции:
 Магазин – нужно купить самый дешёвый набор продуктов из предложенных. 

Спортивная – каждый член команды становится цифрой. Важно правильно вычислить ответ, составить верно число из цифр и затратить на все примеры минимальное время
 Головоломная – на этой станции команде предлагается за конкретное время собрать как можно больше фигур животных с помощью  головоломки «Танграм».

Шифровальная – расшифровать изречение   при помощи ключа или ребус или найти в тексте слова экологической тематики.

Спичечная – предлагается решить задачи со спичками 
Логическая  - предлагается решить задачи 

2.6. Ход мероприятия: 
· Все участники мероприятия собираются в актовом зале, где проводится инструктаж, знакомство с командами (название, девиз, эмблемы математического содержания, капитаны), раздаются «маршрутные листы» каждой команде с названиями станций, номером кабинета в которой она расположена. 
· Каждой команде прикрепляется  Модератор.
· Команды, согласно маршрутного листа, проходят Квест. 
· На  каждой квест-станции находятся помощники – учащиеся 8,10 классов, которые оценивают работу команды.
· Модераторы команд ведут учет набранных баллов, которые  по окончанию прохождения Квеста направляют в Оргкомитет.
· После окончания прохождения Квеста команды собираются в Актовом зале и выполняют итоговое групповое задание.
3. Итоги и награждения

3.1. Каждая команда-участница Квеста получает сертификат МАУ ИМЦ

3.2. Призеры и победители определяются оргкомитетом суммированием баллов, набранных командами, и награждаются дипломами 1,2 и 3 степени. Возможны награждения в номинациях (на усмотрение оргкомитета).

Приложение 1

Заявка на участие

в игре для обучающихся 4-6 классов «Математический квест»
в рамках  муниципальной сетевой образовательной площадки
по  развитию Математического образования
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